ЭТАП 1: Нулевой спринт (Делаем прямо сейчас, без дизайна)
1. Инициализация проекта и репозитория
· Создать пустой репозиторий на GitHub/GitLab.
· Настроить локальное окружение: инициализировать проект (через npm init или с помощью сборщика вроде Vite, чтобы сразу был мини-сервер с hot-reload).
· Настроить структуру папок: /src, /assets, /styles, /scripts.
· Настроить линтеры: добавить ESLint и Prettier, чтобы код сразу был чистым и единообразным.
· Создать .env файл для будущих токенов (и добавить его в .gitignore!).
2. Настройка хостинга (CI/CD)
· Зарегистрироваться на Vercel или Netlify.
· Подключить свой GitHub репозиторий.
· Настроить автоматический деплой: теперь при каждом git push в ветку main сайт будет автоматически собираться и обновляться в интернете. У тебя уже будет рабочая, хоть и пустая, ссылка на сайт.
· Запрос заказчику: Попросить купить домен (или купить самому и выставить счет). Привязать домен к Vercel через настройки DNS.
3. Подготовка интеграции оплаты (Stripe)
· Зарегистрировать тестовый аккаунт Stripe (Sandbox).
· Сгенерировать тестовые публичные (Publishable) и приватные (Secret) ключи.
· Создать в панели Stripe тестовые продукты: например, "Тур 1", "Тур 2".
· Написать JS-скрипт для вызова Stripe Checkout. Ты можешь создать простую HTML-кнопку "Тест оплаты", повесить на нее вызов API Stripe и убедиться, что редирект на тестовую форму оплаты работает.
4. Подготовка системы сбора заявок (Лид-форм)
· Определиться с инструментом: Formspree (отправка на почту) или Telegram Bot (отправка в чат).
· Если Telegram: Создать бота через BotFather, получить токен, узнать ID чата заказчика. Написать простую JS-функцию (fetch запрос), которая отправляет POST-запрос к Telegram API с хардкодными данными.
· Протестировать скрипт в консоли. Как только будет дизайн — ты просто привяжешь этот скрипт к реальной форме.
5. Юридическая база и комплаенс (Критично для Stripe)
· Задача заказчику: Дать задание немедленно подготовить тексты для Terms & Conditions, Privacy Policy, Refund Policy.
· Объяснить им, что без этих страниц (даже без дизайна, просто черным текстом по белому фону) Stripe не пропустит их сайт в продакшен.
6. Подготовка медиа-пайплайна
· Написать заказчику, чтобы начали собирать фото/видео материалы Кыргызстана в максимальном качестве.
· Если на сайте будет фоновое видео, продумай его оптимизацию заранее. Подготовь конвертеры: видео нужно будет перегнать в WebM и H.264 (mp4), настроить правильный битрейт и FPS. Принципы те же, что и при рендере роликов в монтажных программах, но для веба критичен минимальный вес (желательно уложиться в 5-10 МБ), чтобы страница не "вешала" мобильные браузеры.

ЭТАП 2: Верстка и Фронтенд (Когда пришел дизайн)
1. Экспорт ассетов из Figma
· Выгрузить все иконки в формате SVG.
· Выгрузить все картинки в формате WebP (в два раза легче JPEG без потери качества).
· Скачать и подключить нужные шрифты (лучше через @font-face локально, а не через Google Fonts, для скорости).
2. Глобальные стили (CSS/SCSS)
· Прописать CSS-переменные (Custom Properties) на основе дизайна: цвета (Primary, Secondary, Background, Text), типографика (размеры шрифтов, межстрочный интервал).
· Сделать нормализацию стилей (reset.css).
3. Структурная верстка (Mobile First)
· Разбить макет на логические секции (Header, Hero-блок, About, Routes/Tours, Gallery, FAQ, Footer).
· Сверстать HTML-каркас каждой секции с использованием семантических тегов (<header>, <section>, <article>, <nav>, <footer>).
· Сверстать мобильную версию (до 768px).
· Добавить медиазапросы (@media) и адаптировать под планшеты и десктопы.
4. Интерактив и UI-логика (JavaScript)
· Написать логику бургер-меню для мобилки (открытие/закрытие, блокировка скролла страницы).
· Сделать плавный скролл по якорным ссылкам из меню к секциям (scroll-behavior: smooth).
· Если в дизайне есть аккордеон (для FAQ) или слайдер (для галереи) — реализовать их на чистом JS или подключить легкие библиотеки (например, Swiper.js).

ЭТАП 3: Интеграция бизнес-логики (Оживляем сайт)
1. Подключение форм заявки
· Привязать поля ввода из макета к подготовленному скрипту Telegram-бота/Formspree.
· Настроить валидацию полей: проверка правильности email, обязательное заполнение имени, маска для номера телефона.
· Настроить UI-состояния: показать лоадер при отправке, вывести сообщение "Успешно отправлено" или "Ошибка" после ответа от API.
2. Подключение боевого Stripe
· Заменить тестовые ключи на Production ключи в настройках окружения.
· Привязать кнопки "Купить тур" к вызову Stripe Checkout с соответствующими ID товаров.
· Настроить URL для возврата (success_url и cancel_url), чтобы после оплаты пользователя кидало на красивую страницу "Спасибо за покупку, мы свяжемся с вами".

ЭТАП 4: SEO, Аналитика и Оптимизация производительности
1. Базовое SEO (On-page)
· Прописать уникальный тег <title> (например, Exclusive Kyrgyzstan Tours from Dubai).
· Прописать <meta name="description"> (150-160 символов, продающий текст).
· Прописать Open Graph теги (og:title, og:image, og:description), чтобы при отправке ссылки в WhatsApp/Telegram появлялась красивая карточка с картинкой.
· Проверить структуру заголовков (строго один <h1>, логичная иерархия <h2> и <h3>).
· Добавить файл robots.txt и sitemap.xml (можно сгенерировать онлайн).
2. Подключение аналитики
· Зарегистрировать счетчик Google Analytics 4 (GA4).
· Добавить код GA4 в <head>.
· Настроить цели (Events) в GA4: отслеживать клики по кнопке "Оплатить" и успешные отправки форм.
· (Опционально) Подключить Яндекс.Метрику ради Вебвизора — заказчику будет полезно смотреть записи экранов, как пользователи водят мышкой.
3. Техническая оптимизация (PageSpeed)
· Минифицировать итоговые HTML, CSS и JS файлы (если используешь сборщик, он сделает это сам).
· Настроить ленивую загрузку для картинок ниже первого экрана (loading="lazy").
· Проверить скорость в Google PageSpeed Insights и довести до "зеленой зоны" (90+ баллов).

ЭТАП 5: Тестирование (QA) и Релиз
1. Кроссбраузерное и кроссплатформенное тестирование
· Прокликать весь сайт в Chrome, Safari и Firefox.
· Проверить сайт с реального мобильного телефона (iOS и Android) — часто на реальных устройствах вылезают баги, которых не видно в эмуляторе браузера.
2. Тестирование флоу пользователя
· Заполнить форму заявки с ошибками — убедиться, что валидация работает.
· Заполнить форму правильно — убедиться, что лид пришел в Telegram/на почту.
· Провести тестовый платеж через Stripe в режиме тестирования.
3. Передача проекта (Handover)
· Сделать финальный деплой на боевой домен.
· Проверить автоматический выпуск SSL-сертификата (замочек в браузере).
· Передать заказчику доступы от: панели управления доменом, аккаунта Vercel/Netlify, аккаунта Google Analytics.
· Подписать акт выполненных работ и получить финальную оплату.

